MAGICZNA KOSTKA

akie tajemnice kryja si¢ za kulisami

sztuk magicznych, ktére podziwiamy
odladajac wystepy iluzjonistow? Odpo-
wiedz jest prosta: zrgcznos¢, odpowiednio
skonstruowany rekwizyt i umiejetnosc od-
wrocenia uwagi widza.

W ,,Warsztacie Magika’’ zajmiemy si¢
opisem tych sztuk, w ktorych zrecznoéc
gra mniejsza rolg, za§ tajemnica sztuki
tkwi w rekwizycie. Rekwizyty bedziemy
musieli majstrowac sobie sami.

A wige do dzieta! Najpierw opis demon-
strowane;j sztuki.

Tluzjonista daje widzom do obejrzenia
duza (wielkosci np. pigsci) kostke do gry,
pokazuje rowniez pokrowiec, w ktory wsu-
wa kostke. Wysuwa ja ponownie, stawia
na stole, a w najodleglejszym kacie pokoju,
wysoko na polce stawia odwrocony ron-
dem do gory kapelusz, ktory uprzednio
pokazuje widzom, by przekonali sig, Ze jest
pusty. Sztukmistrz opisuje teraz, w jaki to
tajemniczy sposob kostka, po dotknigciu
jej czarodziejska rozdzka (kawalek drew-
nianego, pomalowanego na czarno preta)
przeleci przez caly pokdj 1 wyladuje w ka-
peluszu. Nakrywa nastepnie lezgca na sto-
le kostke pokrowcem, lekko uderza rozdz-
ka i unosi pokrowiec pokazujac, ze jest
on... pusty! Kostka w tajemniczy sposob
znikneta! Sztukmistrz prosi ktorego$ z wi-
dzow o zdjecie z potki kapelusza. Okazuje
si¢, Ze spoczywa w nim nasza kostka!

Wyjasnienie

Drewniany klocek o wymiarach nie
mniejszych niz 5x5x5 cm, bardzo do-
ktadnie przycigty i oszlifowany, oklejamy
gladkim brystolem i malujemy na nim
duze oczka, jak na zwyklej kostce do gry.
Ze sztywnej mocnej, lecz cienkiej tektury
robimy druga kostke bez dna, ktorg row-
niez oklejamy papierem i malujemy oczka.
Jej wnetrze malujemy na czarno tuszem.
Ta pierwsza, prawdziwa kostka musi bez
oporu da¢ si¢ wsuwa¢ do wnetrza pustej
kostki. Zatem wymiary tej ostatniej musza
by¢ o ok. 1 mm wigksze niz kostki drew-
nianej. Ostatnig czynnoscia bedzie wyko-
nanie — w podobny sposob jak pustej
kostki — tekturowego pokrowca, rowniez
o ok. | mm wiekszego niz pusta kostka.

Aby kostki tatwo wysuwaly si¢ jedna
z drugiej i z pokrowca, konieczne jest
zrobienie igla kilku malych otworkow
w gornej §ciance pustej kostki i pokrowca
(odpowietrzenie). W ogole pamigtajmy, ze
od doktadnosci wykonania rekwizytu zale-
zy powodzenie sztuki.

Wedrowka kostki ze stotu do kapelusza
odbywa si¢ oczywiscie na poczatku de-
monstracji sztuki. Iluzjonista sciskajac pa-
lcami boki kostki
zewnetrznej, aby
nie wysuneta sig
z niej kostka drew-
niana, pokazuje
w jaki sposob prze-
leci ona przez caly
pokdj i wpadnie do
kapelusza. W mo-
mencie trzymania
kostki tuz nad ka-
peluszem, rozluz-
nia uchwyt, pozwa-
lajac  drewnianej
kostce wpasc do je-
go wnetrza (musi
ono by¢ wylozone
migkka flanelka,
aby nie stycha¢ bylo wpadajacej kostki).
Pusta kostke sztukmistrz odstawia z pow-
rotem na stol, starajac sig¢ oczywiscie nie
pokaza¢ widzom jej spodu, i nakrywa
pokrowcem.

Dotknigcie magiczna paleczka, uniesie-
nie pozornie pustego pokrowca i wskaza-
nie, ze kostka jest w kapeluszu - konczy tg
efektowna sztuczke.
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Od redakeji

Oglaszamy konkurs z nagrodami ksiqzkowy-
mi dla tych Czytelnikéw, ktorzy w terminie
miesigea od ukazania sie tego numeru przysiq do
nas opisy niezbyt skomplikowanych sztuk z uzy-
ciem pomyslowego rekwizytu (nie przysylajcie
samych rekwizytéw, lecz t y 1k o opisy sztuk
z dokladnymi rysunkami rekwizytow).

Oryginalno$é¢ pomysiow sztuk, czy konstruk-
cji rekwizytow oceniaé bedzie redakcyjne fury,
w skiad ktdrego wejdg m.in, sztukmistrz, iluz-
Jonista, magik, prestidigitator i czarnoksieznik.



